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Mathe lernen am Computer

PC-Lernspiele sind nicht fur alle Kinder geeignet / Demo-Version beachten

(Osnabriick (afl) - Lernen am
Computer wird immer beliebter.
Standig kommen neue Program-
me fiir Kinder und Jugendliche
auf den Marke. Mathe lernen
leicht gemacht” - so versprechen
Software-Anbieter, zum Beispiel
Kinder furs Rechnen zu begeis-
tern. Spielerisch und ganz ein-
fach soll am Computer das ver-
miteel werden, was in der Schule
nichr gelernt worden ist.

LDas Klingt fast zu schon um
wahr zu sein. Damit die Stim-
mung jedoch niche kippt, sollten
Eltern drei Punkte bei mathema-
rischen Lernspielen oder Ubungs-
programmen  beachten®, sagt
Hans-Joachim Lukow, Leiter des
Zentrums fur angewandte Lern-
forschung und des Osnabriicker
Zentrums fiir mathemarisches
Lemen (Rechenscliwiche/Dys-
kalkulie). Er arbeiter seit mehr
als zehn Jahren mic rechen-
schwachen Kindern und betont:
l.Lernspiele und Lernsoftware
eignen sich nur fiir Kinder, die
den Einstieg in das Thema schon
geschafft haben und das Verstan-
dene iiben machten. Hier kénnen
die Programme eine Hilfe sein.”

Gemne auch mit Lieblingsfiguren:
Lernspiel-Software ist beliebt,
aber nicht immer sinnvoll.
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Kimen aber Fragen auf, bei de-
nen der Schiler nicht weiter
wisse, seien Ubungsprogramme
nur noch bedingt einsewbar. Die
Software miisse dann auch Erkli-
rungen liefern. Das gile auch fur
andere Ficher.

Hat ein Schiiler den aktuel-
len Swoff weitgehend nichr ver-
standen oder liegen grundlegen-
de Probleme vor, ist der Einsatz
von  Mathe-Ubungsprogrammen
kontraproduktive, so Lukow. Re-
chenschwache Kinder lisen die
ihnen gestellten Aufgaben prinzi-
piell mit einer falschen Strategie.
Sie zdhlen bei Plus hoch bei Mi-

nus runter. Die Einmaleinsreihen
werden blind auswendig gelernt.
Das zu trainieren richrer mehr
Schaden an, als es nutze.”

Das gute Ubungsprogramm, so
Lukow, sei _ehrlich®. Die Mathe-
matik stehe im Vordergrund und
nicht die Animartion. ,Rechnen
ist anstrengend fir den Schiiler,
auch mit Lernspielen. Der Spaf?
an der Mathemadk stellt sich
ein, wenn der Stoff verstanden
wurde . Vernunfrige Programme
lieferten auch Erklarungen und
Hinweise zu den Ergebnissen.

Vor dem Kauf von Lernsoft-
ware sollten Eltern und Kinder
sich das Programm daher ge-
meinsam ansehen. ,Demo-Ver-
sionen kénnen helfen, das rich-
tige herauszufinden®, so Lukow.
Auch ein Zeitrahmen sollte aus-
gehandelr werden. Linger als 30
Minuten sind in der Regel nicht
sinnvoll. Eine Aufgabe sollte das
Kind zunéchst im Beisein der El-
tern lasen. Das geht auch, wenn
die Eltern den Stoff nicht ganz
verstehen.”

www.arbeitskrais-
lernfarschung.de.
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